0S SVETI TOMAZ

NEOBVEZNI
IZBIRNI PREDMETI
za Solsko leto 2024/2025

4. 5 in 6. razred

Ucenci bodocega 4., 5. in 6. razreda lahko izberejo neobvezni izbirni predmet. Na
OS Sveti Tomaz izbirajo med naslednjimi predmeti:

« RACUNALNISTVO
« UMETNOST

« SPORT
Vsi ponujeni predmeti se izvajajo po eno uro tedensko.

Neobvezni izbirni predmeti so neobvezni, torej jih ni nujno izbrati. Lahko pa
ucenec izbere eno ali najvec dve uri pouka neobveznih izbirnih predmetov. Ko
se ucenec za predmet odloci, ga mora obvezno obiskovati do konca Solskega leta.
Odsotnost ucenca od pouka tega predmeta so starSi dolzni opraviciti tako kot
obvezne ure.
Neobvezni izbirni predmeti se ocenjujejo in ocena se zapiSe v spricevalo.

Ucenec lahko vsako leto zamenja neobvezni izbirni predmet, ¢e to zeli, lahko pa
svoje znanje pri istem neobveznem izbirnem predmetu nadgrajuje in poglablja v
vsem obdobju.

Pri pripravi in organizaciji urnika je potrebno upostevati, da sodijo neobvezni
izbirni predmeti v razsirjeni program osnovne Sole, zato ti predmeti ne morejo
biti uvrsceni v urnik med obvezne predmete.



KRATKA PREDSTAVITEV PREDMETOV

UMETNOST

Umetnisko izrazanje je clovekova potreba, vezana na podrodji
ustvarjalnosti in inovativnosti. Kulturno-umetnostno vzgojo ucencev
obravnavamo prek ustvarjanja kulturno-umetniskih del (npr.
ustvarjanje gledaliske, lutkovne predstave, filma, plesne, folklorne
postavitve, muzikala, literarnega, glasbenega dogodka, likovne
razstave). Ucenci z ustvarjanjem izrazajo in spoznavajo sebe v odnosu

do okolja ter pri tem osebnostno rastejo.



RACUNALNISTVO

V danasnji druzbi ima racunalnistvo pomembno vlogo, saj je vkljuceno v vsa
podrocja nasega zivljenja. Da bi bili v tej druzbi uspesni, moramo razumeti
delovanje informacijskih telekomunikacijskih konceptov, na katerih temelji
tehnologija. Ucenci se pri racunalnistvu seznanjajo s tehnikami metodami
reSevanja problemov in razvijajo algoritmicen nacin razmisljanja, spoznavajo
omejitve racunalnikov in njihov vpliv na druzbo. Nacin dela pri predmetu
spodbuja ustvarjalnost, sodelovanje in poseben nacin razmisljanja ter
racunalniskih konceptov in razvijanjem postopkovnega nacina razmisljanja ucenci
pridobivajo znanja, spretnosti in vescine, ki so veliko trajnejsi kot hitro razvijajoce
se tehnologije.

Predmet ne temelji s poudarkom na delu s posameznimi programi, ampak ucence
seznanja s temeljnimi racunalniskimi procesi in koncepti:

4 razred: komunikacije in storitve,

5. razred: podatki in reSevanje problemov,

6. razred: algoritmi in programi.



Pri neobveznem izbirnem predmetu SPORT bomo ponudili
raznovrstne Sportne vsebine glede na interes ucencev, potrebe ter
materialne pogoje. Program bo predstavljal dodatno in dopolnilno

dejavnost.



