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4. IGRA: TALNA TARCA

POTREBUJES:

kredo,
ravno povrsino (asfalt),
kamenZek.

PRIPRAVA:

S kredo narisi tar&o (4 kroge) in vanjo vpi3i totke - lahko na primer od 1 do 5 - od zunanjega
kroga do notranjega (za u€ence 1. razredov) ali tozke od 1 do 20 (1, 5, 10, 15, 20). Oznati
mesto metanja - Erto. BeleZi svoje $tevilo to&k za vsak met in na koncu te vrednosti seste;.

CILT IGRE:

Zmaga tisti, ki na koncu zbere ve& tozk.




